Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle 5ohn des Grafen von Himmelstein und der Feen-

Rolle

Name Adalbert von Himmelstein

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

cm q0 kg

Erscheinung Grof, drahtig, bleiche Haut, weifse, schul-
terlange Haare, glattrasiert, hypnotische, stahlblaue Aug-

kénigin, Neffe von Glenrig von Riemenberg, flinker (+25%),

en, eleganter, lassiger Gang/Gesichtsausdruck, edle Klei-

athletischer Fechter (125%), Liebhaber alles Heldischen

dung und Ross, Siegelring, Rapier, Diener Jobst

(75%) und versnobter Grafensohn (50%) aus dem ada-
rischen Adel (100%)

Personlichkeit Versnobt, pathetisch, voll von sich iiber-
zeugt, etwas arrogant, angeberisch, aber gutherzig, hilfs-

Ziele Dergrofste Held der Welt werden und allen davon

bereit, immun gegen menschliche Magie, aber weniger ma-

berichten

gisch begabt als Feen, beherrscht grundlegende Feenmagie

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle  Der geistig verwirrte (-75%) Kénig von Adarion

Rolle

Name Konig Ademar

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

© Carlos Schramer

170 cm 70

Erscheinung Schlank, bleich, graue Augen, wirkt immer
etwas abwesend und traurig, konigliche, goldverzierte

(125%), &lterer Schriftgelehrter (100%), fasziniert von

Samt- und Seidenkleidung, goldener Dolch, goldene Krone,

Mystischem und Okkultem (75%) aus dem adarischen Adel

weifses Taschentuch aus Spitze, Siegelring

(100%)

Personlichkeit Durch Hirnkrankheit wechselnd
iibertrieben frohlich oder triibselig, unkonzentriert,

Ziele Wenn klar, ein guter Konig sein und Land beschiit-

manchmal fanatisch

zen, wenn nicht klar, seine Frau von den Toten auferwecken

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _ Kénig Ademars Tochter, eine junge Aristokratin

Rolle

© Carlos Schramer

Name Prinzessin Adett

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

cm 58 kg

Erscheinung Wohl proportionierter, weiblicher Kdrper,
braune Augen, helle Haut, goldenes Perlenhaarnetz, edle

(75%), begabte (+25%) Sangerin/Harfenistin (50%) und

Samt- und Seidenkleidung, goldenes Collier, goldene Ringe,

begeisterte Handarbeiterin (50%) aus dem adarischen Adel

Geldborse, weifses Taschentuch, Kleine goldene Harfe

(100%)

Personlichkeit Ansténdig, etwas naiv, lebt in ihrer
eigenen Welt

Ziele Vater stolz machen, den Hunger und Krankheit im

Land ausrotten, einen Witwen- und Waisen-Fond einrichten

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Die lebenslustige Prinzessin der Nachtalben

Rolle

© Carlos Schramer

Name Arachne

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
em 64

®

Erscheinung Jung, hilbsch, schlank, hochgewachsen,
schwebender Gang, lange Haare, rote Augen, graublaue

(100%), magisch begabte (+25%) Druidin (75%) und

Haut, spitze Ohren, Tétowierungen, silberverzierte, elegante

Kunstmalerin (75%) aus dem geheimnisvollen Nachtwald

Kleidung, Krénlein, Druidenstab, Druidendolch

(100%)

Personlichkeit Lebenslustig, etwas arrogant, gerecht,
modern, kreativ, kann in Anderswelt wechseln, im Dunkeln

Ziele Irgendwann auch eine gute Konigin werden, mehr

sehen, Magie erkennen, mit Tieren reden, Pflanzen kon-

Wert auf Kunst legen

trollieren, Geister rufen und mit ihnen reden, Heilen

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Eine alte irre Naturzauberin (150%) und Jégerin

Rolle

Name Die Baba Jaga

@ Beschreibung

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

cm 65 kg

Erscheinung Drahtig, fettige Haare, runzeliges Gesicht,
leichte Rilstung durch ledrige Haut (-25%/+0%), Eisenzéhne

(100%) aus den adarischen Waldern (100%)

(z4hlen als kurze Stichwaffen, nicht als unbewaffnet), Fuf-

lappen, sackéhnliches Kleid, Knochenketten, Knochenstab

Personlichkeit Schizophren, abgrundtief bise,
schlau, kann Fliiche sprechen, Bannkreise ziehen, Tiere

Ziele Unentdeckt bleiben, die Macht erneuern und den

rufen, Tiere und Pflanzen kontrollieren, im Kessel fliegen,

néchsten Zyklus einleiten

ihre magische Hiitte auf Hiihnerbeinen kontrollieren

© Carlos Schramer

Rolle

Name Der Bér

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle  Ein grofer (x2/-25%) und starker (+25%) Lauer-

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

om 180

Erscheinung Stammiger, muskuldser Korper, dickes,
braunes Fell als leichte Riistung (-25%/:0%), scharfe

jéger und Sammler (100%) aus den adarischen Waldern

Krallen (bei 50% der Angriffe) und Zzhne (bei 50% der

(100%)

Angriffe) als Waffen

Personlichkeit Aggressiv, wenn hungrig, scheu/des-
interessiert, wenn satt, sucht aktiv nach Beute, greift an,

Ziele Jagen (Einzelggnger), fischen, Friichte sammeln,

wenn von kleinerem/gleich grofsem Gegner bedroht/in Enge

fressen, fortpflanzen, eventuell Nachwuchs beschiitzen

getrieben, verteidigt Nachwuchs, flieht, wenn unterlegen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle  Eine &ltere Biuerin (125%), Mutter (75%) und

Rolle

Name Eine Béuerin

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

cm 60 kg

Erscheinung Schlank, schwarze lange Haare, mit
grauen Stréhnen, wettergegerbte Haut, braune Augen,

privat an beliebigem Thema interessierte (50%) Frau aus

braune Haube, beiges Kleid mit weifser Schiirze, Leder-

dem adarischen Volk (100%)

schuhe

Personlichkeit Ernst, streng aber fiirsorglich,
sparsam

Ziele DieKinder anstéandig erziehen und versorgen

© Carlos Schramer

Rolle

Name Ein Bettler

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein aufdringlicher Bettler (100%), aufmerksamer

© Carlos Schramer

@ Beschreibung
170 cm 60

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Erscheinung Schméchtig, braunes, fettiges Haar,
unrasiert, braune Augen, stinkende, alte, zerrissene, beige

Beobachter (75%) und Taschendieb (50%) mittleren Alters

Kleidung, alter Kapuzenumhang, Beutel, Feuerstein/Stahl,

aus dem adarischen Volk (100%)

Becher, Messer

Personlichkeit Aufdringlich, nervend, aufmerksam,
lasst keine Gelegenheit aus

Ziele Ein gutes Einkommen ohne harte Arbeit haben

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle  Ein sehr grofoer (x4/-50%), magisch animierter

Rolle

Name Der Baum

@ Beschreibung

Gaudium
¢ Ludendi

600 cim 2000 kg Das kompakte Rollenspielsystem

Erscheinung Grofser Baum irgend einer Spezies, kann
sich langsam bewegen und mit seinen harten Asten greifen

Baum, gehorsamer, schwer verwundbarer (-50%), extrem

oder sie als stumpfe Hiebwaffen fiir Angriffe nutzen

starker (+100%) aber sehr langsamer (-50%) Diener eines

Naturzauberers (50%) aus den adarischen Waldern (100%)
mit hoher Ausdauer (+100%)

Personlichkeit Gehorsam, Gewissenhaft, zielstrebig,
fiirchtet sich vor Feuer

Ziele Dem Naturzauberer der, ihn geschaffen hat,

dienen und alle seine Befehle befolgen

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle  Die sehr kleine (x0,25/+50%) und sehr schwache

Rolle

© Carlos Schramer

Name Beryll vom Klan der
Steinsénger

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

55 cm 3

Erscheinung Schlank, hellbraune Haut, lockige, dunkel-
griine Haare, spitze Nase, spitze Ohren, silberner Stirnreif,

(-50%) Kénigin der Gnome, magisch begabte (+25%) Herr-

silbernes Rubincollier, dunkelrote, konigliche Gewénder aus

scherin unter der Erde (100%), vornehme Gesellschafterin

Pelz

(100%) und qutherzige Handarbeiterin (100%) aus dem
Gnomenadel (100%)

Personlichkeit Pflichtbewusst, hoflich, freundlich,
ihrem Bruder gegeniiber zu vertrauensselig, kann in

Ziele Das Gnomenreich wachsen und gedeihen lassen,

Anderswelt wechseln, im Dunkeln sehen, andere durch reden

den Gnomen ein gutes Leben bieten

in ihren Bann ziehen

© Carlos Schramer

Rolle

Name Dolana

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Die skeptische Wirtin des Gasthauses »Zur

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

168 cm 60 kg

Erscheinung Drahtiger Korper, helle Haut, braune,
lange Haare, zum Dutt gebunden, braune Augen, schnurrige

rostigen Schiissel« (100%), Teilzeithehlerin (75%) und

Stimme, einfaches Kleid mit Schiirze, etwas verdreckt,

Katzenliebhaberin (50%) mittleren Alters aus dem

Holzschuhe, Geldbeutel, Putzlappen, Katzenleckerli

adarischen Volk (100%)

Personlichkeit Skeptisch, verschwiegen, loyal gegen-
iiber Vislav, fiirsorglich gegeniiber ihren Katzen

Ziele Geld verdienen, ihre Katzen verwohnen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Neffe von Glenrig von Riemenberg, ein begabter

Rolle

Name Duncan aus Winfeld

© Carlos Schramer

@ Beschreibung
cm 15

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Erscheinung Wettergegerbt, furchiges Gesicht, kurz ge-
schnittene Haare, glattrasiert, blaue Augen, ernster Blick,

(+25%), fahrender Alchemist und Heiler (125%), beherrsch-

schlichte, wetterfeste Kleidung, Operationsbesteck, Heil-

ter Naturbursche (75%) und aufmerksamer Ermittler (75%)

kréutern, Geldbeutel, langes Messer, Buckler, Pferdewagen

mittleren Alters aus dem adarischen Volk (100%)

Personlichkeit Beherrscht, nachdenklich, ernst, hilfs-
bereit, mag Volk mehr als Adel, kann Verletzungen/Krank-

Ziele Bediirftigen helfen, herum kommen und dabei

heiten diagnostizieren/heilen, zerstdrte Korperteile regene-

ehrliches Geld verdienen, um (iber die Runden zu kommen

rieren, Verborgenes/Magie/Gefiihle entdecken

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
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Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Die arrogante Stadthalterin von Seilenbruck

Rolle

Name Gréfin Filarett von Seilen-
bruck

@ Beschreibung

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

168 cm 59 kg

Erscheinung Blondgelocktes Haar unter Perlennetz
auftoupiert, vornehme Blésse, hochnésiges Lacheln, edle,

(125%), skrupellose Aristokratin (75%) und glamourése

golddurchwirkte Kleidung, Perlenschmuck, wertvoller Dolch

Lebefrau (75%) mittleren Alters aus dem adarischen Adel

im Strumpfband, Amulett gegen magische Kontrolle

(100%)

Personlichkeit Arrogant, hochnésig, schlechte
Verliererin

Ziele Ein Leben in Luxus fiihren, méglichst nichts mit

dem Pébel zu tun haben

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Fine lebenslustige Feendruidin (100%), fiirsorgliche

Rolle

© Carlos Schramer

Name Eine Feendruidin

®

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
168 cm 60

Erscheinung Jung, hiibsch, schlank, schwebender
Gang, lange Haare mit Zopfen, griine Augen, helle Haut,

Tiermeisterin (75%) und magisch begabte (+25%), privat an

Tatowierungen, griine Robe mit Blatteroptik, griine Stiefel,

beliebigem Thema interessierte (75%) Frau aus dem Son-

Silberkordel als Giirtel, Krduterbeutel, Druidenstab, Sichel

nenwald (100%)

Personlichkeit Lebenslustig, fiirsorglich, kann in
Anderswelt wechseln, Magie erkennen, mit Tieren reden,

Ziele Dem Feenreich dienen und die Natur erhalten

Tiere rufen, Tiere kontrollieren, Pflanzen kontrollieren, mit

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein Schwarm, fliegender Hetzjziger (100%) aus der

Rolle

Name Ein Fledermausschwarm

© Carlos Schramer

Geistern reden, Heilen
Gaudium

@ Beschreibung .
¢ Ludendi

'eWeilﬁ 60 cm 'ewe”5 0,2 kg Das kompakte Rollenspielsystem

Erscheinung Hundert handtellergrofe Flederméuse,
Echoortung zur Orientierung ohne Sicht, spitze Zéhne als

Anderswelt (100%)

Waffe, Schwarmkorper (GréRenzahl aus Sicht des Geg-

ners: 1/+50%, aus Sicht des Schwarms: 0,25/+50%)

Personlichkeit Aggressiv, wenn hungrig, desinteres-
siert, wenn satt, sucht aktiv nach Insekten und kleinen Vo-

Ziele Jagen im Schwarm, fressen, fortpflanzen,

geln, greift an, wenn bedroht, verteidigt Nachwuchs, flieht,

Nachwuchs beschiitzen

wenn unterlegen, nachtaktiv

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein 3lterer, verstorbener Abenteurer (125%),

Rolle

© Carlos Schramer

Name Glenrig von Riemenberg

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

© Carlos Schramer

183 cm 0

Erscheinung Stattlich, graues Haar, tot, Astralkrper

heldenhafter Recke (100%) und Antiquitétensammier (75%)

aus dem adarischen Landadel (100%)

Personlichkeit Held alter Schule, nicht immer einer
Meinung mit dem Grafen von Riemenberg

Ziele  Sein Erbe in guten Handen wissen

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
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Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Eine sehr Kleine (x0,25/+50%) und sehr schwache (-

Rolle

Name Eine Gnomin vom Klan der
Fayenbanner

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

57 cm 3 kg

Erscheinung Schlank, braune Haut, rote, geflochtene
Haare, Knubbelnase, spitze Ohren, schwarze Fellkleidung,

50%) Gelehrte (100%), magisch begabte (+25%) Ingenieurin

Lederschuhe, Lederschiirze, Ledertasche mit Schreibzeug

(75%) und fanatische Feenhasserin (75%) aus dem

und Messwerkzeugen

Gnomenvolk (100%)

Personlichkeit Ehrlich, fanatisch, hoflich, liebt alles
gnomische, hasst die Feen, kann in Anderswelt wechseln, im

Ziele Das Gnomenreich stark machen, um die Feen

Dunkeln sehen, mit Gedanken Dinge bewegen

nieder zu werfen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Ein sehr grofeer (x4/-50%) und sehr starker

Rolle

Name Der Greif

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
500

®

1000 cm

Erscheinung _Dickes Fell als leichte Riistung (-25%/
+0%), dunkelbraune Federn, scharfer Schnabel (bei 40% der

(+50%) Lauerjéger (100%) aus aus den adarischen Bergen

Angriffe), scharfe Krallen an Vorderbeinen (bei 40% der

(100%)

Angriffe), Lahmungsschrei (bei 20% der Angriffe)

Personlichkeit Agressiver Jager in offenem Gelénde,
jagt meist Tiere, hilt sich von Ortschaften fern)

Ziele Jagen, fressen, fortpflanzen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Ein Handwerksmeister irgend eines Fachs (100%),

Rolle

Name Ein Handwerker

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

178 cm g0 kg

Erscheinung Blonde, kinnlange Haare, Schnurrbart,
blaue Augen, schlichte Handewerkerkleidung mit Leder-

fleiftiger Handler (75%) und passabler Vater (50%)

schiirze, braune Stiefel, Geldbeutel

mittleren Alters aus dem adarischen Volk (100%)

Personlichkeit Streng, einfaches Genmiit, fleiig

Ziele Geschafte machen, den Sohn zu einem genauso

guten Handwerker machen

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein 4lterer Incubus verfiihrerischer Manipulator

Rolle

© Carlos Schramer

Name _Ein Incubus (Menschenform)

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
em A

®

Erscheinung Jung, stdmmig, grof, sehr gut aussehend,
strahlt fiir ibersinnlich begabte eine seltsame Aura aus,

(100%), mit beliebiger Tarnidentitat (100%), privat inte-

Ausriistung, je nach Tarnidentitat

ressiert an beliebigem Thema (75%) aus irgend einem

adarischen Sozialstand (100%)

Personlichkeit Skrupellos, liistern, deutlich &lter als
er aussieht, kann zwischen Biest- und Menschenform

Ziele Seine wahre ldentitét geheim halten, Frauen

wechseln, Willen manipulieren, im Dunkeln sehen

finden

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein 4lterer Incubus verfiihrerischer Manipulator

Rolle

Name _Ein Incubus (Biestform)

@ Beschreibung

Gaudium
¢ Ludendi

g Das kompakte Rollenspielsystem

cm q0 k

Erscheinung Gehdrnter, teufelséhnlicher Korper mit
Fliigeln, schwarze Haut und Augen, wirkt insgesamt etwas

(100%), mit beliebiger Tarnidentitat (100%), privat inte-

verschwommen, Ausriistung, je nach Tarnidentitat

ressiert an beliebigem Thema (75%) aus irgend einem

adarischen Sozialstand (100%)

Personlichkeit Skrupellos, liistern, kann zwischen
Biest- und Menschenform wechseln, Willen manipulieren, im

Ziele Frauen aussaugen, moglichst nicht gesehen werden,

Dunkeln sehen, Riissel aus Mund schiefsen um Lebenskraft

schnell zuriick verwandeln, aufser wenn schon zu spét

auszusaugen und durch Gift zu betduben

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein Kobold, Kleiner (x0,5/+25%) und schwacher (-

Rolle

© Carlos Schramer

Name Kobold

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

ag cm 14

Erscheinung Manchmal ein Stuhl, meist kleinwiichsig,
grofver Kopf, spitze Nase, sonnengebréunte Haut, schulter-

25%) Streichespieler (100%), magisch begabter (+25%)

lange Haare, glattrasiert, schwarze Augen, undefinierbares

Rétselliebhaber (75%) und schadenfroher Taschendieb

Grinsen, schlichte, eigenwillige Kleidung, lederner Sack

(75%) aus der Anderswelt in der Gegend von Adarheim
(100%)

Personlichkeit Schadenfroh, ehrlich, lasst sich nichts
gefallen, kann in Anderswelt wechseln, sich verwandeln,

Ziele Spafs haben und ein paar Menschen ihre eigene

llusionen erschaffen, Magie erkennen/bannen, Gliick/Pech

Dummbheit vor Augen fiihren

bringen, Gegensténde teleporieren

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein loyaler Leibwéchter Vislavs (100%), gewissen-

Rolle

Name Ein Leibwéchter Vislavs

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

cm q0 kg

Erscheinung Bulliger Korper, helle Haut, gewaschen
und rasiert, braune kurz geschorene Haare, braune Leder-

loser Gauner (75%) und leidenschaftlicher Gliicksspieler

kleidung, breitkrempiger Hut, langes Messer, Buckler

(50%) mittleren Alters aus dem adarischen Volk (100%)

(-25%), Armbrust

Personlichkeit Gewissenlos, stellt keine Fragen

Ziele (Gehorsam Vislavs Befehle ausfiihren, ein

Spielchen wagen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein grofer (x2/-25%) und starker (+25%) Lauer-

Rolle

Name Der Mantikor

© Carlos Schramer

@ Beschreibung
198 cm 120

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Erscheinung Goldbraunes Fell als leichte Riistung
(-25%/:0%), wettergegerbte Gesichtshaut, dunkelbraune

Haare und Bart, scharfe Krallen (bei 70% der Angriffe), rot-

jéger (100%) und Rétselliebhaber (75%) aus aus den
adarischen Waldern (100%)

brauner, giftiger Skorpionschwanz (bei 30% der Angriffe)

Personlichkeit Aggressiv wenn hungrig, desinteres-
siert wenn satt, greift aus Deckung an, kann mit

Ziele Jagen, fressen, mit Beute spielen

hypnotischer Stimme Ratsel aufgeben, um zu verwirren

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem




Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Die weise Kénigin der Feen (125%), friedliebende

Rolle

Name Mirabella

@ Beschreibung

Gaudium
¢ Ludendi

g Das kompakte Rollenspielsystem

cm q0 k

Erscheinung Wunderschdn, schlank, hochgewachsen,
lange lockige Haare, blaue Augen, helle Haut, scheint immer

Wahrsagerin (100%) und magisch begabte (+25%) Reiterin

von einem Lichtschimmer umgeben, leichte, goldverzierte

(75%) mittleren Alters aus dem Sonnenwald (100%)

Kleidung, goldene Blumenkrone, goldene Halskette

Personlichkeit Friedliebend, konsequent, zielstrebig,
fiirsorglich ihrem Volk gegeniiber, kann in Anderswelt

Ziele Das Volk und den Wald schiitzen, ein

wechseln, Wunden heilen, Tiere rufen, mit allen Wesen reden,

Gleichgewicht zwischen den Vélkern bewahren

Magie erkennen/bannen, wahrsagen, Willen manipulieren

© Carlos Schramer

Rolle

Name Nachtalbenkrieger

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein loyale Nachtalbenkrieger (100%), magisch

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

om 10

Erscheinung Drahtig, aufrechter, lautloser Gang,
lange Haare, glatt rasiert, rote Augen, graublaue Haut,

begabter (+25%) Waldlzufer (75%) und privat interessiert

spitze Ohren, Plattenharnisch (-15%/-50%), Speer,

an beliebigem Thema (50%) aus dem geheimnisvollen

Dolch, Feuerstein/Stahl, Wasserschlauch, Nebelflasche

Nachtwald (100%)

Personlichkeit Loyal und rechtschaffen, nicht gerade
zimperlich, kann in Anderswelt wechseln, im Dunkeln sehen,

Ziele Der Konigin dienen, das Nachtalbenreich schiitzen

mit Tieren reden, mit Natur verschmelzen, jedem Wetter

widerstehen

© Carlos Schramer

Rolle

Name Eine Nixe

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Eine junge Nixe, Unterwasserjégerin (100%), lieb-

@ Beschreibung

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

cm 60 kg

Erscheinung Langes Haar, helle Haut, hilbsch, hellblaue
Augen (bei Wut gelb), im Wasser schuppiger Fischschwanz,

liche Séngerin (75%) und privat interessiert an beliebigem

an Land menschliche Beine, Holzkamm, einfaches Stoffkleid

Thema (50%) aus einem adarischen See (100%)

und Holzschuhe (von einer Badenden gestohlen/versteckt)

Personlichkeit Neugierig, ehrlich, kann Luft/Wasser
atmen, zwischen Wasser- und Landgestalt wechseln, durch

Ziele lhre Existenz geheim halten und trotzdem die Welt

magischen Schrei Angreifer in Schlaf versetzen, durch Ge-

an Land kennenzulernen

sang betdren, selbst schnell heilen

© Carlos Schramer

Rolle

Name Noctura

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Dig strenge Kénigin der Nachtalben (125%),

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

@ Beschreibung
em 64

Erscheinung Elegant, schlank, hochgewachsen,
schwebender Gang, lange Haare, rote Augen, graublaue

fiirsorgliche Tiermeisterin (100%) und maaisch begabte

Haut, spitze Ohren, edle, verzierte Kleidungs, Krone, Zepter,

(+25%) Reiterin (75%) mittleren Alters aus dem

Ringe

geheimnisvollen Nachtwald (100%)

Personlichkeit Streng, etwas arrogant aber gerecht,
fiirsorglich ihrem Volk gegeniiber, kann in Anderswelt wech-

Ziele Das Volk und den Wald schiitzen, ihre Tochter

seln, im Dunkeln sehen, Magie erkennen/bannen, Gefiihle

verheiraten

erkennen, mit Tieren reden, Tiere rufen/kontrollieren

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Eine freundliche Priesterin des Arus (75%), Ver-

Rolle

Name Eine Arus-Priesterin

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

cm 58 kg

Erscheinung Jung, athletisch, langer Pferdeschwanz,
braune Augen, sonnengebréunt, luftige, goldverzierte Robe,

walterin des Badehauses (50%) und leidenschaftliche

goldener Stirnreif/Schmuck, Silberkelch, Weihwasser, ber-

Musikerin (50%) aus dem einfachen adarischen Volk (100%)

auschende Krauter, Duftkréauter, Fléte

Personlichkeit  N&chstenlieb, frohlich, unterhaltsam,
kann Wunder des Lichts, des Weihens von Dingen, der Hei-

Ziele Den Willen des Gottes Arus verkiinden und den

lung, der Bannung von Untoten, Démonen und Fliichen, der

Gléubigen Freude ins Herz bringen

Trance, der Liebe und der Willenskraft wirken

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein armer Rauber (75%), ehemaliger Bauer (50%)

Rolle

© Carlos Schramer

Name Ein armer Rauber

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

© Carlos Schramer

170 cm 65

Erscheinung Drahtige Figur, schulterlange, braune
Haare, sonnengegerbte Haut, braune Augen, einfache,

und Wilderer (50%) aus dem adarischen Volk (100%)

dreckige, beige Kleidung, braunes Mundtuch, langes Messer

Personlichkeit Verzweifelt aber nicht lebensmiide

Ziele ImWald iiberleben

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Ein extrem grofer (x2/-25%) und extrem starker

Rolle

Name Der Riesenwurm

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
cm 240 kg

®

Erscheinung Hellbrauner, 5 Schritte langer und 1 Fufb
breiter Leib, unterteilt in 40 Segmente, lebens-wichtige

(+25%) Gréber und Fresser (100%) aus dem adarischen

Organe im 3. bis 10, Segment, harte Zahne als Waffen

Erdboden (100%)

Personlichkeit Frisst und wiihlt sich beharrlich durch
die Erde, kein guter, aber dafiir sehr starker Kémpfer

Ziele Graben, fressen, fortpflanzen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein junger, adarischer Ritter (75%), vornehmer

Rolle

Name Ein adarischer Ritter

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
cm q0

®

Erscheinung Durchtrainiert, blondes, kurz geschorenes
Haar, blaue Augen, stolzer Gang, Plattenharnisch (-75%/

Aristokrat (50%) und Hundeziichter (50%) aus dem ada-

50%), schwarze Unterkleidung, Waffenrock, Dreieckschild

rischen Adel (100%)

(-50%) mit adarischem Wappen, Dolch, Schwert, Lanze

Personlichkeit Vornehm, gerecht, stolz, etwas
arrogant

Ziele  Dem Kdnig dienen, sich einen Namen und seine

Familie stolz machen

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein fréhlicher Gétterbote (125%), unsterblicher

Rolle

Name Ein Satyr

Gaudium
¢ Ludendi

g Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

170 cm 65 k

Erscheinung Sympathisch, jugendlich, schlank, Bocks-
beine/-hdrner/-ohren, Teufelsschwanz, Ziegenbartchen,

Musikant (75%) und gemiitlicher Lebemann (50%) mittleren

helle Haut, Tétowierungen, Lendenschurz, Halskette, Giir-

Alters aus der Anderswelt (100%)

teltdschchen mit Schnaps und Siifigkeiten, Instrument

Personlichkeit Frohlich, freundlich, ehrlich, etwas faul,
kann in Anderswelt wechseln, mit Tieren reden, im Dunkeln

Ziele Den Willen der Gétter erfiillen, ansonsten ein

sehen, Willen der Gotter horen, jede Sprache sprechen, in

genussvolles Leben fiihren

Bann ziehen, Wesen aufspiiren, jedem Wetter widerstehen

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein brutaler Schlziger Vislavs (75%), genuss-

Rolle

© Carlos Schramer

Name Ein Schléger Vislavs

Beschreibung
cm 87

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

© Carlos Schramer

Erscheinung Bulliger Kérper, sonnengebréunte Haut,
fettige schwarze Haare, Stoppelbart, Narbe im Gesicht,

siichtiger Gauner (50%) und passabler Holzschnitzer (50%)

einfache, beige Kleidung, braunes Mundtuch und Kapuze,

aus dem adarischen Volk (100%)

langes Messer, Buckler (-25%), Messer

Personlichkeit Eigenes Leben ist ihm mehr wert, als
Befehle, ansonsten loyal

Ziele Gehorsam Vislavs Befehle ausfiihren, seinen

Spaf haben

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Ein gruseliger (-50%) Skelettkrieger (75%), ab-

Rolle

Name Ein Skelett

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

181 cm 10 kg

Erscheinung Grof, bleich, weif leuchtendes Symbol,
in Schéadel geritzt, griinlicher Schimmer in Augenhdhlen,

solut gehorsamer Scherge des Nekromanten (50%) und

leichte Rilstung (-25%/#0%) aus Kleiderfetzen, rostigem

schwer verwundbarer (-25%) irgend eines ehemalige Be-

Helm, rostigen Handschuhen und Stiefeln, alter Speer

rufsstandes (50%) aus den Griiften von Adarion (100%)
mit hoher Ausdauer (+100%) und ohne Schmerzempfinden

Personlichkeit Absolut gehorsam und willenlos,
Gewissenhaft, zielstrebig, furchtlos, skrupellos

Ziele Dem Nekromanten der, ihn geschaffen hat, dienen

und alle seine Befehle befolgen

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein loyaler Soldat der adarischen Armee (715%),

Rolle

© Carlos Schramer

Name Ein adarischer Soldat

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

180 cm g5

Erscheinung Durchtrainiert, kurz geschorenes Haar,
braune Augen, entschlossenes Auftreten, adarische Unifo.,

Brustpanzer, Helm, Handschuhe, Stiefel (-50%/-25%), Drei-

Handwerkersohn (50%) und passabler Holzschnitzer (50%)
aus dem adarischen Volk (100%)

eckschild (-50%) mit adarischem Wappen, Schwert, Pike

Personlichkeit Loyal, ehrlich, tapfer

Ziele Dem Konig dienen und das Volk schiitzen

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Ein loyaler Soldat der Stadtwache (75%), Karten-

Rolle

Name Ein Stadtwachensoldat

®

Gaudium
¢ Ludendi

g Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
181 cm 80 k

Erscheinung Durchtrainiert, braunes, kurz geschorenes
Haar, braune Augen, schlendernder Gang, Stadtwachen-

spieler (50%) und Wirtshausgénger einfachen Gemiits

uniform, Gambeson (-25%/-0%) mit dem Wappen und in

(50%) aus dem adarischen Volk (100%)

den Farben der Stadt, Helm, Helmbarte, Dolch, Schlagstock

Personlichkeit Loyal, einfaches Gemiit

Ziele Dem Hauptmann keine Schande machen und nach

dem Dienst einen guten Schluck trinken

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein Jgger (100%) aus aus den adarischen Bergen

Rolle

© Carlos Schramer

Name Der Tatzelwurm

®

© Carlos Schramer
Beschreibung
cm 120

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Erscheinung Schuppige Echsenhaut als leichte Riis-
tung (-25%/0%), Schlangenhinterleib, Drachenvorderleib,

(100%)

scharfe Krallen als Waffen, wenn Angriff erfolgreich, néch-

ster Angriff mit spitzen Fangzihnen (Lahmungsgift)

Personlichkeit Scheu, verldsst Hohle nur zum Jagen
(Einzelgénaer), greift an, wenn von kleinerem/gleich grofeem

Ziele Versteckt halten, fressen, fortpflanzen

Gegner bedroht/in Enge getrieben, kann sich nicht fiir An-

ariff entscheiden, wenn eingekreist, flieht, wenn unterlegen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Eine schweigsamer Tempelwéchter der Ura (100%),

Rolle

Name Ein Tempelwéchter der Ura

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

© Carlos Schramer

cm as kg

Erscheinung Muskelbepackt, Haar und Bart mit grauen
Ansétzen, braune Augen, silberverzier. Robe, Brustharnisch,

zuverldssiger Gehilfe des Lagerverwalters (75%) und bele-

Armschienen, Stiefel (-50%/-25%), Feuerstein/Stahl, Weih-

sener Historiker (50%) mittleren Alters aus dem einfachen,

wasser, Schmerzmittel, Dolch, zweihdndiger Streitkolben

adarischen Volk (100%)

Personlichkeit Schweigsam, gelassen, unerbittlich,
kann Wunder der Heilung, des Lichts, des Entdeckens von

Ziele Den Tempel beschiitzen, die Ausriistung im Lager

Bdsem, des Weihens von Wasser und des Schutzschildes

in Stand halten

wirken

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Vetter von Glenrig von Riemenberg, ein furchtloser

Rolle

Name Sire Thindar aus dem
Baremas

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

195 cm 100

Erscheinung Grofb, muskelbepa., haarlos, bleich, narben-
libersat, eisgraue Augen, entschloss., leiser Gang, Platten-

Monsterjéger (125%), unbeirrbarer Priester Dals (75%) und

harnisch (-75%/-50%), Waffenrock, Dreieckschild (-50%),

schweigsamer Naturbursche (75%) mittleren Alters aus

Dolch, Streitkolben, Doppelspeer, Armbrust, Bola, Wagen

dem adarischen Baremas (100%)

Personlichkeit Unbeirrbar, schweigsam, ehrlich, ge-
recht, reinlich, kann Wunder des Lichts, des Entdeckens von

Ziele  Dal Ruhm und Ehre bringe, inm zu Ehren Monstren

Bdsem, des Weihens von Dingen, des Schutzschildes und

zur Strecke bringen

des Aufspiirens wirken

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Der fette Boss der seilenbrucker Unterwelt (125%),

Name Vislav

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

cm 200 kg

Erscheinung Kurze schwarze Haare, schwarzer
Kinnbart mit Zopfen, fetter Kdrper, extravagente Kleidung,

leidenschaftlicher Lebemann (75%) und gerissener Schach-

verzierter Dolch, dicker, lederner Geldbeutel

spieler (75%) mittleren Alters aus dem adarischen Volk

(100%)

Personlichkeit Gewitzt, vorsichtig, auf eigenen Vorteil
bedacht, verlasslich

Ziele Filarett ausbooten, illegale Geschéfte vor dem

Gesetzt geheim halten, gutes Leben fiihren

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Eine grofte (x2/-25%) und starke (+50%)

Rolle

© Carlos Schramer

Name _Eine Waldspinne

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung
em S0

®

Erscheinung Grofer, brauner Leib, 8 schwarze Beine
und 8 schwarze Augen, Chitinpanzer als leichte Riistung

Waldspinne und Fallenstellerin (100%) aus dem

(-25%/%0%), scharfe, starke Kieferzangen und klebrige

geheimnisvollen Nebelwald (100%)

Féden als Waffen und Werkzeuge

Personlichkeit Erneuert beharrlich das Netz, bleibt
geduldig in Deckung, bis Beute gefangen, greift an, wenn sie

Ziele Netz spinnen, fressen, fortpflanzen

von kleinerem oder gleich grofsem Gegner bedroht oder in

die Enge getrieben wird, flieht, wenn unterlegen

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle _Ein kleiner (x0,5/+25%) Hetzjéger (100%) aus den

Rolle

Name Der Wolf

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

© Carlos Schramer

cm 30 kg

Erscheinung Grauschwarzes, dickes Fell als leichte
Riistung (-25%/:0%), ausdauernder Krper, scharfe Reif-

adarischen Waldern (100%)

zéhne als Waffen

Personlichkeit Aggressiv, wenn hungrig, scheu/des-
interessiert, wenn satt, sucht und hetzt Beute, greift an,

Ziele _Jagen (im Rudel), fressen, fortpflanzen, eventuell

wenn von kleinerem/gleich grofsem Gegner bedroht/in Enge

Nachwuchs beschiitzen

getrieben, verteidigt Nachwuchs, flieht, wenn unterlegen

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Eine sehr kleine (x0,25/+50%), magisch animierte

Rolle

© Carlos Schramer

Name Die Wurzel

Gaudium
¢ Ludendi

0,5 kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

© Carlos Schramer

60 cm

Erscheinung Kleine Wurzel im Waldboden, kann sich
bewegen, aber nicht den Ort ihres Wachstums verlassen,

Wurzel, gehorsamer, schwer verwundbarer (-50%), Diener

kann peitschen, nach Dingen greifen und umschlingen,

eines Naturzauberers (50%) aus den adarischen Wildern

hartes Wurzelholz als Waffen

(100%) mit hoher Ausdauer (+100%)

Personlichkeit Gehorsam, Gewissenhaft, zielstrebig,
fiirchtet sich vor Feuer

Ziele Dem Naturzauberer der, sie geschaffen hat,

dienen und alle seine Befehle befolgen

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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Rolle

Name Der Wyvern

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

Rolle Ein grofer (x2/-25%) und starker (+25%) Lauer-

Gaudium
¢ Ludendi

g Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

200 k

®

700

cm

Erscheinung |edrige Haut als leichte Riistung (-25%/
+0%), ledrige Schwingen, scharfe Klauen (bei 30% der An-

jéger (100%) aus aus dem adarischen Flachland (100%)

griffe), spitzer Schwanz (bei 70% der Angriffe) als Waffen,

kreischender Schrei

Personlichkeit Aggressiver Jager in offenem Gelédnde,
Nest auf grofsen Béumen, Felsnadeln, Ruinen, jagt meist

Tiere

Ziele _Jagen (Einzelgéngen), fressen, fortpflanzen

© Carlos Schramer

Rolle

Rolle

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

© Carlos Schramer

Beschreibung Gaudium .

¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

®

cm

Erscheinung

Personlichkeit

Ziele

© Carlos Schramer

Rolle

Name

Rolle

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

cm

Erscheinung

Personlichkeit

Ziele

© Carlos Schramer

Rolle

Name

Rolle

Gaudium
¢ Ludendi

Das kompakte Rollenspielsystem

© Carlos Schramer

Gaudium
¢ Ludendi

kg Das kompakte Rollenspielsystem

Beschreibung

®

cm

Erscheinung

Personlichkeit

© Carlos Schramer

© Carlos Schramer
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