
Als unsterbliches Kö‐
nigspaar auf ewig über 
Adarion herrschen

Entweder mit Hilfe des 
Nekromanten oder sei‐
ner Macht Ademars 
Frau auferstehen lassen

Falls nicht möglich, den 
Nekromanten töten und 
seine Macht und Werk‐
zeuge stehlen

Ein Bündnis mit dem 
Nekromanten eingehen

Die Herrscha über 
Adarion behalten (Ade‐
mar oder, falls schon 
tot, seine Tochter) 

Falls Ademar stirbt, mit 
Nebia gemeinsam den 
Nekromanten töten 

Den Nekromanten ver‐
nichten, bevor noch 
mehr Menschen zu 
Schaden kommen 

Einen Weg suchen, den 
Nekromanten zu besie‐
gen 

Hargrimm, Go des To‐
des, wird Herrscher 
über alle menschlichen 
Länder

Nebia kommt Adarion 
zu Hilfe, wird aber auch 
von unsterblichem Har‐
grimm vernichtet

Hargrimm grei Adar‐
heim mit Armee an und 
tötet König Ademar und 
alle Adeligen

Hargrimm erschafft Ar‐
mee von Untoten und 
wird selbst unsterblich

Rudojevs Sohn wird Kö‐
nig von Adarion und 
heiratet Königstochter

Nebia kommt Adarion 
zu Hilfe und vernichtet 
Hargrimm tatsächlich 
mit Gegenmiel

Hargrimm grei Adar‐
heim inkognito mit Ar‐
mee an und tötet König 
Ademar

Hargrimm erschafft Ar‐
mee von Untoten, Nebia 
erschafft ein Gegen‐
miel

Rudojevs Sohn wird Kö‐
nig von Adarion, Har‐
grimm wird Graf und 
heiratet Königstochter

Nebia kommt Adarion 
zu Hilfe und vernichtet 
offiziell den Nekroman‐
ten

Hargrimm grei Adar‐
heim inkognito mit Ar‐
mee an und tötet König 
Ademar

Hargrimm erschafft Ar‐
mee von Untoten

Ziele und Pläne

Nebia verhil Har‐
grimm zu unvorstellba‐
rer magischer Macht

Abmachung,
König Rudojev 
und Hargrimm

Nebia verhil Har‐
grimm zu ausreichend 
magischer Macht

Tatsächlicher 
Plan,

König Rudojev

Nebia verhil Har‐
grimm zu unvorstellba‐
rer magischer Macht, 
ohne es zu wissen

Tatsächlicher 
Plan,

Hargrimm

Die nekromantische 
Verschwörung aufklä‐
ren, die, laut König Ade‐
mar, Adarion bedroht 

Ziel,
Königreich

Adarion

Den Nekromanten fin‐
den, von dessen Taten 
König Ademar erfahren 
hat

Tatsächlicher 
Plan,

König Ademar
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