
Handouts

Das mit den violeen Pünktchen im Gesicht des Toten kommt dir seltsam vor. Das sollte man 
genauer untersuchen…

Zu violeen Pünktchen im Gesicht fallen dir »petechiale Blutungen« ein, wie sie die Heiler in 
der Hochsprache nennen. Sie deuten o auf gewaltsames Ersticken hin. Zu einem natürlichem Tod 
passt es meist nicht.

Aus deiner Erfahrung mit der Aristokratie riecht dir das ganze nach Intriege. Das sollte man 
genauer untersuchen…

Zwischen Adelsfamilien kommt es immer wieder zu Intriegen. Meist aber weil sich eine Seite 
Vorteile verspricht. Das kannst du hier nicht erkennen. Außerdem versuchen dabei die Intriganten 
zu vermeiden, dass ein Zusammenhang mit ihrem Adelshaus hergestellt werden kann. In diesem 
Fall aber, deutet alles viel zu offensichtlich darauf hin. Man sollte mit den Familien reden…

Ein Tatzelwurm, ein nicht intelligentes drachenartiges Tier mit giigen Zähnen und scharfen 
Klauen, geboren aus einem schwarzen Ei, das ein Hahn in einen See gelegt hat. Seine Haut ist so 
heiß wie Feuer.

Vampire trinken Blut, zerfallen im Sonnenlicht zu Staub, sind sehr stark und schnell, haben 
blasse haut, rote Augen und Fangzähne, und wenn du gebissen wirst, verwandelst du dich ebenfalls 
in einen Vampir. Um ihn zu vertreiben muss du dich mit Knoblauch einreiben.

Ein Incubus, ein Dämon, der sich des Nachts auf schlafende Frauen setzt und ihnen die 
Lebenskra aussaugt. Er ist sehr schnell und seine Zunge betäubt dich. Um ihn abzuwehren musst 
du zwei gekreuzte Besen neben dein Be stellen. Wenn er kommt, dein Kopissen nach ihm 
werfen. Er muss sich dann darauf setzen, auch wenn dein Kopf nicht darauf liegt.

Tod durch ersticken deutet eher auf menschliche Täter als auf Bestien hin. Man müsste den 
Tatort untersuchen…



An dem Kopissen hängen ein paar wenige rote, etwas längere Haare.

Von der ecke im Keller geht eine ganz schwache, seltsame Aura aus. Du kannst nicht genau 
lokalisieren, wo genau ihr Ursprung ist.

An der Decke hängen einige wenige rote, etwas längere Haare.

In dem Zimmer herrscht eine starke, ausladende und seltsame Aura. Du kannst nicht 
lokalisieren, wo genau ihr Ursprung ist.

Aus deiner Erfahrung mit örtlichen Grafen und Stadtwachen weißt du, dass die Wachleute 
schnell auf Stur schalten, wenn sie Befehle haben einen irgendwo nicht reinzulassen. Wenn man 
den Tatort untersuchen will, und nicht zuällig Idioten als Wächter hat, stellt man sich am besten 
mit dem Vorgesetzten gut, oder findet einen Weg unentdeckt hineinzukommen.

An einem Spreißel am Fensterrahmen hängt ein winziger blauer Stofffetzen.

Vom Be geht eine ganz schwache, seltsame Aura aus. Du kannst nicht genau lokalisieren, wo 
ihr Ursprung ist.

Von den beiden Personen geht eine ausladende und seltsame Aura aus. Du kannst nicht 
lokalisieren, wo genau ihr Ursprung ist.



Von den beiden Personen geht eine starke, ausladende und seltsame Aura aus. Du kannst nicht 
lokalisieren, wo genau ihr Ursprung ist.


