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Stockwerke: Gemauerte Wände, 3,5 Schritte hoch, I l lusion einer

Gewölbedecke, unbeleuchtet

Gräfin Filaretts Kabinett

Tür

Ragal

Truhe

Schrank, halbhoch

Fass

Tisch

Hocker

Armbrust

Druckplatte

Wendeltreppe

Fallschott, abwärts

Eisenpfähle

Teppich

Eishard, an Händen

aufgehängt

2

4

1

5

Löcher mit Türöffner/Fallen

Eishard abhängen öffnet Tor

5 Kampfhunde

Bär

Druckplatten lösen Arm-

brüste aus

3

1

1

2

3
4

5

6 Klappt weg, Wassergrube

7
Zahlenschloss öffnet Tür,

9, 7, 8, 4, 3 (s. Obst auf Tisch)

8 Gift als Hei ltrank getarnt

6

7
8

9
Geheimtüren, geöffnet

durch Hebel auf Rückseite

oder in Beobachtungsraum

9

9

Rampe hoch

zum Burghof

Luftschacht zum Fluss

5 Schritte
5
S
ch
ri
tt
e

3,5 Schritte

3 Schritte

3
S
ch
ri
tt
e

2 Schritte

2 S.

3 Schritte

3
S
ch
ri
tt
e 1,
5
S
.

1 ,5 S.
6,
5
S
ch
ri
tt
e
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Stockwerke: Gemauerte Wände, 3,5 Schritte hoch, erleuchtet

durch Öllaternen

Gräfin Filaretts Beobachtungsraum

Tür

Ragal

Bank

Schrank, halbhoch

Tisch

Teppich

Zaun

2

1 Hebel öffnet Geheimtür bei Hundezwinger

Hebel öffnet Eingang zu Kabinett3

1

Wendeltreppe

Eisengitter

Hebel öffnet Geheimtür bei Bärenzwinger

1

2

3

1 3 Schritte
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